Matematikk hver dag

Hvordan kan vi bruke dagliglivet til 4 gi

barna bedre matematikk-kunnskap?



Faget matematikk er i1 folge kunnskapsloftet
strukturert i fire hovedomrader:

Tall og algebra

Lzren om tall og forbindelsen mellom dem.

Geometri

Lzeren om figurer og flater.

Maling

Lzeren om storrelser og lengder.

Statistikk og sannsynlighet

Lzren om a samle, analysere og presentere data.



Hvorfor matematikk hver dag?

Mange trenger mer stimulans enn det skolen kan g1.

Mange barn vil ha nytte av dagliglivets situasjoner for 4 utvikle flere
strategier og bli tryggere 1 matematikk.

Trening gjor mester ogsa 1 matematikk.

P4 samme mate som lesing er matematikk bade teknikk og
forstaelse, begge deler ma lzxres.

Matematikk er et fag hvor det grunnlegeende er veldig viktig.

Endring av maten vi lever pa gir barn mindre naturlige erfaringer
med matematikk.

Mindre penger i omlep, tabellinformasjon er veldig lett tilgjengelig pa nett, vi spiller mindre brettspill
med barn, vi kjoper mer ferdiglaget mat osv ...



Tenk matematikk 1 samtale med barna.

Bruk matematiske begreper som minst, mindre enn, storre enn,
flest osv 1 den vanlige samtalen med barn.

Bruk matematiske begreper som sirkel, kvadrat, rektangel, kule
OSV.

Lag sma historier som har sma regnestykker 1 seg nar anledningen
byr seg.

Tell ofte og mye bade oppover og nedover, ogsa 2-4-6-8, 5-10-15.




Aktiviteter med matematisk innhold

Vasking og rydding

- Sortere kler etter farge

- Sortere sokker etter par, hvor mange par, hvor mange
enkeltsokker (partall — oddetally

- Lage statistikk over leker, beker, CD-er, osv

Pa kjokkenet

- Hvor mye bestikk trenger vi pa bordet til et maltid? (telle)
- Hvor mange ting far hver person? (addisjon — multiplikasjon - divisjon)
- Lage mat etter oppskrift. (male — veie)
- Lage kafé. Det er viktig 4 bruke ordentlige penger.
Sett pris pa produktene og bytt rolle som selger og kjoper

(addisjon — subtraksjon - multiplikasjon)



Malestolpe

- Finn en vegg 1 huset hvor man maler hoyden til alle 1 familien, sett
streker og folg utviklingen. Her kan man regne differanser og
sammenlikne hverandre osv.

Skritt-teller

- Tell antall skritt hver dag 1 for eksempel en uke. Lage statistikk,
sammenlikne dag for dag, konkurrere med en annen i familien osv.

Tabeller og oversikter

- Nar gar bussen? Se tabell.
- Hvordan er varet der vi bor eller der bestemor bor ?
Se tabeller f. eks 1 avisen eller pa yr.no
- Hvor lenge er det til barne-TV begynner ? Se programoversikt.

Lek med tid og tidtaking.
- Hvor lang tid bruker du pa a kle pa deg?
- Tell minuttene pa en stor og oversiktlig klokke.

- Hvor lenge er du 1 badekaret ? Hvor lang tid skal du gjere lekser?
v pa klokka. Hva er klokka ?

Temperatur

Fredrikstad
Temperatur

Sandefjord

Temperatur

Arendal
Temperatur

Kristiansand




m Telle penger

- Ha et spareglass hvor man samler smapenger — la barna telle dem
og sortere pengene 1 tierbunker.
- La barna ogsa telle pengene 1 lommeboka, sedler og smapenger.

m Handling i butikk

- Hva koster hvar? Gi barna oppgaver nar dere handler.

- Gi1 barna 20 kr og be dem sjekke priser for de bestemmer
seg for hva de skal kjope.

- Gi1 barna en 100 kr-seddel og be dem kjope inn til et maltid j&=
sa nzer 100 kr som mulig.

- Hvor mange kartonger melk far vi for 50 kr?
- Hva koster 4 brod?
- Hva koster et blad og en juice?



Spill

m Spill star i en sarstilling i1 tidligmatematikken. Pa mange
mater har spill samme betydning for barnas
matematikkutvikling som bgker har for leseutviklingen.
Stor variasjon og bredde 1 spillutvalg er en fordel, fordi

spillene utfordrer ulike deler av barnas matematikk.




Spill - Klassikerne

Stigespill — andre brettspill
Yatzy

Kortstokk

Memory

Lotto
Uno

Dette er gode spill som foreldre og barn ber spille ofte.



Andre spill og aktiviteter

Det er mange spill pa markedet som stimulerer matematikk.

For eksempel:

- Get Smart kortene
- Risk

- Settlers

- Mastermind

- Battleship

- Monopol

- Backgammon

- Spillbgker som Morsomme Matematikkaktiviteter 5-7
- Sudoku
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PETIE STYRWET SWIENMER | | TEN VAR VRIEN! g+4?
JEG KKE. WA BLIR AHA ! PETTE ER JO
EN LIGNING MEP 1O
UKJENTE .

Foreldrematematikk

Dette er ment som en hjelp til addere = legge sammen
voksne som synes det er lenge subtrahere = trekke fra

siden de selv gikk pa skolen, og multiplisere = gange
dividere = dele

. partal: Z 40,8 ...
matematiske begreper. A TSET

som trenger en repetisjon av ulike

primtall: Hele tall som bare kan deles med

segselvog1: 23,5 F.11...

faktorisere et tall i primtall: 18 =2x3x3
kvadratrot: 6 er kvadratroten til 36 fordi &x6=36
Vi skriver \fj_{, =6

Opversiktene er utarbeidet av Brit Boye Pedersen




Brok

Teller
Nevner 5 <  Brgkstrek

Uekte brgk — % = ;é <— Blandet tall

Addere brgker med forskjellige nevnere:

Multiplisere brgker:
21
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Dividere brgker:

g Ao PR A 5]
2 3] 3

Prosent
Prosent betyr hundredel. 1% =55

5% av 120: 1205 — 6
100

Gjennomsnitt, typetall og median
3,35 %12

343+5+7+12=30
30:5=6
Gjennomsnittet her er 6

Typetallet er det tallet det er flest av.
Typetallet herer 3

Medianen er tallet i midten nar tallene stér i riktig
rekkefglge.
Her er medianen &




Ombkrets og areal

Omkrets er lengden rundt figuren. ] f g
Areal er flaten figuren dekker. Tredimensjonale figurer

- Omekrets:
22cm+2+3cm=10cm

Areal:
2cme+3cm=6cm?2

2un rektangel

N
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3cm+4cm+bem=12cm
Areal: \7/ .
g af 2 A olum prisme:
3cm24cm Giem 3 ' 4cme+3cme2cm=24cm3
; ~ Overflate prisme:
T i 4cme3cme2=24cm?
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201rrnrr—e;s-n-3cm 4cme2cm=2=16cm?2
= 2cme+*3cm=+2=12cm?2
Z2-?;,14-3cm=18, 84 cm 52 cm?
real:
nr2=n+3cm=+3cm
=3,14+3cm+* 3 cm = 28,26 cm?




Diagram Vinkler

157 = En rett vinkel er 90°.
:C<‘ 0+— d @
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sgylediagram Iin_jediagram sektordiagram
i
En spiss vinkel er mindre enn 90°. )

45"

Fart

- 0
Vi maler fart i kilometer i timen. Vi skriver km/t. En stump vinkel er mer enn 90°.

Han kjgrer 140 km pa 2 timer.
Fartener 140km  _ 70 km/t
2t




Multiplikasjon

Multiplikasjon og divisjon kan lgses pa ulike mater.

Pa Disen har vi valgt 4 leere barna disse utregningsmatene.

Eksempel

Sann kan

Regn ut 34 - 46.

vi ogsa
tenke.

Sann gjer
vi det.

Forst enerne: Vi kan bruke rutenett:

34 - 6 = 204

Sa tierne: Vi kan skrive alle gangestykkene:

34 -4 =136 - 24

30 - 180
som er 360 enere . 160

30 @ 1200
S » 1564




| Regn ut 936 : 4.

Divisjon

Vi ser forst hvor mange ganger

4 gar opp i 9. Det blir 2. Sa ser vi
hvor mange ganger 4 gar opp i 13.
Det blir 3. Sa ser vi hvor mange
ganger 4 gar opp i 16. Det blir 4.

/ Vi ser farst hvor \
( mange hundrere v1>

— kan f;o_rdele /

L —1__

Sé ser vi pa hvor mange N

tiere vi kan fordele.

Til slutt tar vi enerne

Boka presenterer
denne metoden,
som for noen
kanskje er en
hjelp, men for de
fleste skaper en
storre forvirrin

 //




Aktuelle nettsider

http:/ /www.minl123.no/
http:/ /www.lamis.no/spill2006/
http:/ /www.matemania.no

http:/ /www.gyldendal.no/multi/

http:/ /www.lokus123.n0

http://www.matematikksenteret.no

http:/ /www.matematikk.org

http://www.max123.cappelen.no/maxfri/main.asp

http:/ /www.rasmus.is/No/T/M/STMOMN.HTM



http://www.matematikksenteret.no/
http://www.matematikk.org/
http://www.max123.cappelen.no/maxfri/main.asp




